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dopuszczajgca

uczen;
e definiuje
grafike
artystyczng
jako
dyscypline
sztuki

e wykonuje
wskazane
¢wiczenie z
zakresu grafiki
artystycznej.
e wykonuje
prosty opis
grafiki.
e potrafi
wyjasnic
praktyczny
charakter
grafiki
uzytkowej,
e wykonuje
wskazane

WYMAGANIA edukacyjne NA OCENY SRODROCZNE i ROCZNE

dla ucznidw klas siddmych w roku szkolnym 2023/2024 z przedmiotu plastyka

dostateczng

uczen;
* wyjasnia proces
tworzenia grafiki:
projekt, wykonanie
matrycy,
drukowanie,

e wykonuje
¢wiczenie

z zakresu grafiki
artystycznej, stosujac
wskazane narzedzia.
* podejmuje prébe
wyrazenia wtasnego
zdania na temat
ogladanych grafik,

e tworzy opis
wskazanej grafiki.

¢ potrafi wyjasnic¢
praktyczny charakter
grafiki uzytkowej,

e definiuje znak
graficzny jako obraz
pojecia, informacje,

Wymagania na ocene

dobra

uczen;
* wyjasnia proces
tworzenia grafiki:
projekt, wykonanie
matrycy, drukowanie,
e wykonuje ¢wiczenie z
zakresu grafiki
artystycznej, stosujac
wskazane narzedzia.
e podejmuje prébe
wyrazenia wiasnego
zdania na temat
ogladanych grafik,
e tworzy opis wskazanej
grafiki.
e wyjasnia praktyczny
charakter grafiki
uzytkowej,
e definiuje znak
graficzny, logo i logotyp
jako obraz pojecia,
informacje,
e opisuje plakat jako
kompozycje obrazu i

bardzo dobrg

uczen;
e rozrdznia techniki graficzne:
druk wklesty (miedzioryt),
wypukty (linoryt, drzeworyt) i
ptaski (litografia) oraz serigrafia;

® wyjasnia proces tworzenia

grafiki: projekt, wykonanie
matrycy, drukowanie,

e wykonuje ¢wiczenie z zakresu
grafiki artystycznej, stosujac
adekwatne narzedzia.

* wyraza wtasng opinie na temat
ogladanych grafik,

e opisuje grafike, stosujgc jezyk
sztuki.

e wyjasnia praktyczny charakter
grafiki uzytkowej,

e definiuje znak graficzny, logo i
logotyp jako obraz pojecia,
informacje,

e opisuje plakat jako
kompozycje obrazu i stowa,

e omawia rozne funkcje

celujaca

uczen;

. wyraza witasng opinie na temat
grafiki artystycznej,

e rozrdznia techniki graficzne:
druk wklesty (miedzioryt),
wypukty (linoryt, drzeworyt) i
ptaski (litografia) oraz serigrafia;
* wyjasnia proces tworzenia
grafiki: projekt, wykonanie
matrycy, drukowanie,

e twdrczo i starannie realizuje
¢wiczenia plastyczne, stosujgc
narzedzia, materiaty i techniki
adekwatnie do tematu,

¢ wykonuje dodatkowe
¢wiczenia.

* wyraza witasng opinie na temat
ogladanych grafik,

e analizuje i opisuje grafike,
stosujac jezyk sztuki.

e wyjasnia praktyczny charakter
grafiki uzytkowej,

e definiuje znak graficzny, logo i
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¢wiczenia
plastyczne z
zakresu grafiki
uzytkowej.

e wykonuje
fotografie na
zadany temat,
e tworzy kolaz

fotograficzny.
e rozrdznia
gatunki
filmowe,

e wykonuje
plakat do
wybranego
filmu.

e potrafi
wyjasnic¢
pojecie
funkcjonalnosé
e wykonuje
projekty
przedmiotow
uzytkowych,
pracujac w
zespole.

[ ]

wyjasnia
pojecie
asamblaz,
instalacja,
przedmiot

e wykonuje
wskazane

¢wiczenia plastyczne
z zakresu grafiki
uzytkowe;.

e wykonuje
fotografie,
ewykonuje reportaz
fotograficzny,
pracujgc w zespole,

e tworzy prosty opis
wskazanej fotografii,
e tworzy kolaz
fotograficzny.

¢ wyjasnia pojecie
filmu,

e rozrdznia gatunki
filmowe,

¢ wykonuje plakat do
wybranego filmu.

e potrafi wyjasnic¢
pojecie
funkcjonalnosci,

e rozréznia na
ilustracjach wytwory
wzornictwa
przemystowego od
wyrobdéw rzemiosta
artystycznego,

¢ wykonuje projekty
przedmiotow
uzytkowych, pracujgc

stowa,

e stosuje réoznorodne
techniki i narzedzia we
wtasnych pracach z
zakresu grafiki
uzytkowej

adekwatnie do tematu.

e wyjasnia funkcje
réznych rodzajow
fotografii: artystycznej,
reportazu, naukowe;j,

reklamowej,

e formutuje wtasng
opinie na temat
ogladanych fotografii,
e wyjasnia funkcje
réznych rodzajow
fotografii: artystycznej,
reportazu, naukowe;j,
reklamowej,

» wykonuje fotografie,
¢ wykonuje reportaz
fotograficzny, pracujac
w zespole,

e opisuje fotografie,
stosujgc elementy
jezyka sztuki,

e tworzy kolaz
fotograficzny.

* wyjasnia pojecie
filmu,

billboardéw,

e stosuje réoznorodne techniki i
narzedzia we wtasnych pracach
z zakresu grafiki uzytkowej
adekwatnie do tematu.

e wskazuje elementy
Swiadczace o tym, ze fotografia
artystyczna jest dziedzing
sztuki,

¢ wyjasnia funkcje réznych

rodzajow fotografii:
artystycznej, reportazu,
naukowej, reklamowej,

* wyraza wiasne zdanie na
temat ogladanych fotografii,
* opisuje fotografie, stosujac
elementy jezyka sztuki,

* wykonuje fotografie,

e wykonuje reportaz
fotograficzny, pracujagc w
zespole,

e tworzy kolaz fotograficzny.
e wyjasnia pojecie filmu,

e rozrdznia gatunki filmowe,
e opisuje funkcje kamery i
projektora,

* opisuje czynnosci, ktore
podczas pracy nad filmem
wykonuja: scenograf,
scenarzysta, operator, rezyser,

kostiumolog, charakteryzator,
kompozytor muzyki,

logotyp jako obraz pojecia,
informacje,

e opisuje plakat jako
kompozycje obrazu i stowa,

e omawia rozne funkcje
billboardéw,

e tworczo i starannie realizuje
¢wiczenia plastyczne, stosujgc
narzedzia, materiaty i techniki
adekwatnie do tematu,

e wykonuje dodatkowe
¢wiczenia.

e wyjasnia funkcje réznych
rodzajow fotografii:
artystycznej, reportazu,
naukowej, reklamowej,

® wyjasnia podstawowe rdznice
miedzy roznymi rodzajami
aparatéw fotograficznych,

e wskazuje elementy
Swiadczace o tym, ze fotografia
artystyczna jest dziedzing
sztuki,

* wyraza wfasne zdanie na
temat ogladanych fotografii,

¢ analizuje i opisuje fotografie,
stosujac jezyk sztuki,

e wykonuje reportaz
fotograficzny, pracujagc w
zespole,

* wykonuje fotografie, stosujac
W sposob oryginalny i twdrczy



Zespot Szkolno - Przedszkolny nr 11 w Krakowie

gotowy (ready
made), land
art,

e realizuje
wiasne prace
plastyczne,
inspirujac sie
poznanymi
nurtami.

® rozrdznia na
ilustracjach
prace
wykonane w
technice
graffiti,
szablonu,
wlepki,

e wykonuje
projekt graffiti,
pracujac w
zespole.

* wymienia
korzysci i
zagrozenia
ptynace z
korzystania z
internetu,

e wykonuje
¢wiczenia na
zadany temat.
* wymienia
narzedzia do

w zespole.

* wyjasnia pojecia:
asamblaz, instalacja,
przedmiot gotowy

(ready made), land
art,

¢ realizuje wlasne
prace plastyczne,
inspirujac sie
poznanymi nurtami.
e rozrdznia na
ilustracjach prace
wykonane w technice
graffiti, szablonu,
wlepki,

* wyjasnia pojecie
sztuki ulicy,

¢ potrafi zastosowac
we wiasnych pracach
plastycznych techniki
szablonu, graffiti i
wlepki.

e wymienia korzysci i
zagrozenia ptynace z
korzystania z
internetu,

* wyjasnia, jak
mozna

wykorzystac
komputer jako
narzedzie do
tworzenia sztuki,

e rozrdznia gatunki
filmowe,

® opisuje czynnosci,
ktdre podczas pracy nad
filmem wykonuja:
scenograf, scenarzysta,
operator, rezyser,
kostiumolog,
charakteryzator,
kompozytor muzyki,

e wykonuje plakat do
filmu ze Swiadomoscia
roli obrazu i tekstu,
stosujgc wskazane
techniki i narzedzia
adekwatnie do tematu.
* wyjasnia pojecie
funkcjonalnosci,

e rozréznia na
ilustracjach wytwory
wzornictwa
przemystowego od
wyrobow rzemiosta
artystycznego,

e wskazuje komputer
jako narzedzie do
projektowania
przedmiotow,

e opisuje praktyczne i
estetyczne funkcje
sztuki

uzytkowej,

e starannie wykonuje plakat do
filmu ze Swiadomoscia roli
obrazu i tekstu, stosujgc
wskazane techniki i narzedzia
adekwatnie do tematu.

* wyjasnia pojecie
funkcjonalnosci,

e rozrdznia na ilustracjach
wytwory wzornictwa
przemystowego od wyrobéw
rzemiosta artystycznego,

* wskazuje komputer jako
narzedzie do projektowania
przedmiotow,

e opisuje praktyczne i
estetyczne funkcje sztuki
uzytkowej,

* wyjasnia pojecie designu,

e potrafi wyttumaczy¢, na czym
polega nurt ekologiczny w
designie,

e interpretuje mode jako
popularny element kultury,

e starannie wykonuje ¢wiczenia
z zakresu projektowania
przedmiotdow, stosujgc

réoznorodne techniki i narzedzia.

* wyjasnia pojecia: asamblaz,
instalacja, przedmiot gotowy
(ready made), land art,

* wyraza witasne opinie
dotyczace zjawisk w sztuce

elementy jezyka sztuki,

e twdrczo wykorzystuje
graficzne programy
komputerowe do
opracowywania fotografii,

® omawia wykonane przez
siebie fotografie.

¢ wyjasnia pojecie filmu,

¢ rozrdznia gatunki filmowe,

e opisuje funkcje kamery i
projektora,

® opisuje czynnosci, ktore
podczas pracy nad filmem
wykonuja: scenograf,
scenarzysta, operator, rezyser,
kostiumolog, charakteryzator,
kompozytor muzyki,

e wykonuje plakat do filmu ze
Swiadomoscig roli obrazu i
tekstu, stosujgc wskazane
techniki i narzedzia adekwatnie
do tematu,

e wykonuje animacje lub
prezentacje na temat
ulubionego filmu,

e tworczo i starannie wykonuje
plakat do filmu ze
Swiadomoscig roli obrazu i
tekstu, stosujgc wskazane
techniki i narzedzia adekwatnie
do tematu,

e omawia witasny projekt
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¢ wyjasnia pojecie
sztuki nowych
medidw,

e wymienia narzedzia
do tworzenia sztuki
multimedialnej,

tworzenia
sztuki
multimedialnej

e realizuje projekty
przedmiotow
uzytkowych, stosujac
narzedzia, materiaty i
techniki adekwatnie do
* wyjasnia pojecia:
asamblaz, instalacja,
przedmiot gotowy

(ready made), land art,
e potrafi wskazaé
réznice pomiedzy
happeningiem

a performance’em,

¢ realizuje wtasne prace
plastyczne, inspirujgc
sie poznanymi nurtami.
e rozrdznia na
ilustracjach prace
wykonane w technice
graffiti, szablonu,
wlepki,

* wyjasnia pojecie
sztuki ulicy,

e potrafi zastosowac we
wtasnych pracach
plastycznych techniki
szablonu, graffiti i
wlepki.

e wymienia korzysci i
zagrozenia ptyngce z
korzystania z internetu,
e wyjasnia, jak mozna

wspotczesnej,

e potrafi wskazaé réznice
pomiedzy happeningiem a
performance’em,

e starannie realizuje wtasne
prace plastyczne, inspirujac sie
poznanymi nurtami.

e charakteryzuje prace
wykonane w technice graffiti,
szablonu, wlepki,

* wyjasnia pojecie sztuki ulicy,
e starannie realizuje wtasne
prace plastyczne, stosujac
techniki szablonu, graffiti i
wlepki.

e wymienia korzysci i zagrozenia
ptynace z korzystania z
internetu,

e opisuje role, funkcje i wyglad
stron internetowych,

e wyjasnia, w jaki sposéb mozna
wykorzysta¢ komputer jako
narzedzie do tworzenia sztuki,
e opisuje dzieto artystycznej
grafiki komputerowej,

e wymienia funkcje graficznych
programow komputerowych,

e wykorzystuje w swoich
projektach komputerowe
programy graficzne i programy
do tworzenia prezentacji
multimedialnych.

plakatu, uwzgledniajac
zastosowane w niej elementy
przekazu,

e wykonuje dodatkowe
¢wiczenia.

* wyjasnia pojecie
funkcjonalnodci,

e rozrdznia na ilustracjach
wytwory wzornictwa
przemystowego od wyrobéw
rzemiosta artystycznego,

e wskazuje komputer jako
narzedzie do projektowania
przedmiotow,

e opisuje praktyczne i
estetyczne funkcje sztuki
uzytkowej,

* wyjasnia pojecie designu,

e potrafi wyttumaczy¢, na czym
polega nurt ekologiczny w
designie,

e interpretuje mode jako
popularny element kultury,

® uwaznie oglada i wyraza
wiasne refleksje dotyczace
wygladu i funkcjonalnosci
przedmiotow uzytkowych,

e wyszukuje informacje na
temat designu oraz przyktady
designu w internecie,

e twdrczo i starannie wykonuje
projekty przedmiotdéw, stosujgc
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wykorzysta¢ komputer
jako narzedzie do
tworzenia sztuki,

® rozpoznaje dzieto
artystycznej grafiki
komputerowej,

e wymienia funkcje
graficznych programow
komputerowych,

e wyjasnia pojecie
sztuki nowych medidw,
* wymienia narzedzia
do tworzenia sztuki
multimedialnej,

* wyjasnia pojecie sztuki
nowych mediow,

* wyjasnia pojecie sztuki
multimedialnej,

* wymienia narzedzia do
tworzenia sztuki
multimedialnej,

réznorodne techniki i materiaty,
w tym materiaty ekologiczne i
programy komputerowe,

® uwaznie oglada i wyraza
wtasne refleksje dotyczace
instalacji, land artu, asamblazu,

przedmiotu gotowego (ready
made),

e potrafi wskazaé réznice
pomiedzy happeningiem a
performance’em,

e twdrczo i starannie realizuje
wiasne prace plastyczne,
inspirujgc sie poznanymi
nurtami,

* omawia witasne prace
plastyczne, uwzgledniajac
zastosowane w nich symbole i
srodki wyrazu plastycznego,

e charakteryzuje prace
wykonane w technice graffiti,
szablonu, wlepki,

e wyjasnia pojecie sztuki ulicy,
* uwaznie oglada, wyraza
wiasne refleksje dotyczace
sztuki ulicy

e twdrczo i starannie realizuje
wiasne prace plastyczne,
stosujgc techniki szablonu,
graffiti i wlepki,

e wymienia korzysci i zagrozenia
ptyngce z korzystania z



Zespot Szkolno - Przedszkolny nr 11 w Krakowie

internetu,

e opisuje role, funkcje i wyglad
stron internetowych,

® wyjasnia, w jaki sposéb mozna
wykorzysta¢ komputer jako
narzedzie do tworzenia sztuki,
e analizuje i opisuje dzieto
artystycznej grafiki
komputerowej,

e wymienia funkcje graficznych
programow komputerowych,
e twodrczo wykorzystuje w
swoich projektach
komputerowe programy
graficzne i programy do
tworzenia prezentacji
multimedialnych

* wyjasnia pojecie sztuki
nowych mediéw,

* wyjasnia pojecie sztuki
multimedialnej,

* wymienia narzedzia do
tworzenia sztuki
multimedialnej,

wyraza wiasne refleksje na
temat ogladanych dziatan
multimedialnych,
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Podczas oceniania na lekcjach plastyki nalezy wzia¢ pod uwage :

- postawe, zachowanie, motywacje¢ ucznia do pracy, przygotowanie do zajec.

Che¢ do pracy, obowigzkowo$¢ powinna by¢ doceniana jako istotny, podstawowy czynnik umozliwiajacy tworczos¢, poznawanie dziet, udziat w
wystawach.

- Zroznicowane mozliwosci, zdolnosci plastyczne wplywajace na ogolny efekt plastyczny prac.

- osobowos$¢ ucznia, odwaga wypowiedzi artystycznej, cechy temperamentu wptywajace na sposob realizacji i form¢ wykonania zadan
plastycznych.

Na oceng sposobu wykonania prac plastycznych, zastosowania okreslonych srodkow wyrazu artystycznego, sposobu formutowania wypowiedzi
nie moga wplywac czynniki zwigzane np. z nieSmiatoscia, wycofaniem dziecka czy z ograniczeniami zdrowotnymi.

Sposoby sprawdzania osiagnie¢¢ ucznia :

Ocenianiu podlega¢ beda :

- prace plastyczne

W ocenie prac brane pod uwage s3 :

1/zaangazowanie,

2/poprawno$¢ uzytych technik,

3/zgodno$¢ z tematem i1 samodzielne wykonanie pracy,

4/estetyka wykonania pracy,

- praca w zespole (organizacja pracy, sposob komunikowania sig, sposob prezentacji),
- prace dodatkowe (np. referaty, plakaty),

- artystyczna dzialalno$¢ pozalekcyjna (prace plastyczne, udziat w konkursach artystycznych).



