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WYMAGANIA edukacyjne NA OCENY SRODROCZNE i ROCZNE
dla ucznidw klasy piatej w roku szkolnym 2023/2024 z przedmiotu Informatyka

L.p.

Lekcje z obrazkami

dopuszczajaca

wymienia zasady bezpiecznej
pracy z komputerem,

z pomocg nauczyciela urucha-
mia edytor tekstu; wypetnia
trescig pola tekstowe i obja-
$nienia wstawione do doku-
mentu przez nauczyciela, zapi-
suje na dysku obrazek ze stro-
ny internetowej, z pomocga
nauczyciela korzysta z edytora
obrazéw Srodowiska Scratch;

z pomoca nauczyciela tworzy
proste rysunki, z pomoca na-
uczyciela wstawia do projektu
tto z biblioteki oraz pobrane
duszki; z pomocg nauczyciela
modyfikuje i nazywa duszki.

dostateczng

wymienia konsekwencje nie-
stosowania programéw anty-
wirusowych, wstawia do do-
kumentu rysunki; wymienia
réznice miedzy grafikg rastro-
w3 i wektorowg, w podstawo-
wym zakresie korzysta z edyto-
ra obrazéw S$rodowiska Scra-
tch; tworzy kostium duszka
wedtug podanego wzoru, z
pomocg hauczyciela tworzy
dialog miedzy duszkami (na
podstawie podrecznika), dupli-
kuje duszki.

Wymagania na ocene

dobrg

Uczen:
wymienia podstawowe rodzaje
ztosliwego oprogramowania;
wymienia podstawowe ele-
menty jednostki centralnej;
wstawia do dokumentu pola
tekstowe i objasnienia;
formatuje osadzone obiekty;
wyszukuje obrazki w bibliotece
grafiki wektorowej i zapisuje je
w postaci pliku SVG, powiela i
modyfikuje kostium duszka;
wykorzystuje komunikaty do
tworzenia dialogu; steruje
duszkami za pomocg blokéw z
grupy Zdarzenia, Ruch, Wyglad
i Kontrola.

bardzo dobra

opisuje sposoby ochrony da-
nych i komputera przed ztosli-
wym oprogramowaniem
i nieautoryzowanym doste-
pem; opisuje funkcje podsta-
wowych elementéw jednostki
centralnej; dba o estetyczny
wyglad dokumentu oraz roz-

planowanie poszczegdlnych
elementéw (rysunkéw, pdl
tekstowych, objasnien) na

stronie, wprowadza zmiany w
klipartach, edytujac je online,
tworzy skrypt animujgcy dusz-
ka; koryguje czas wyswietlania
poszczegdlnych kostiumow
duszka; tworzy estetyczng pra-
ce z ptynng animacjg; testuje
program — panuje nad po-
prawng kolejnoscig dialogu i
zmiang tta sceny, poprawia i
udoskonala projekt.

celujaca

wymienia przyktady wirusow
komputerowych i omawia spo-
sob ich dziatania; tworzy au-
torski komiks z wtasnorecznie
przygotowanymi ilustracjami;
wykazuje sie ponadprzeciet-
nymi umiejetnosciami w zakre-
sie tworzenia grafiki wektoro-
wej; kreatywnie podchodzi do
zadania, wtgczajgc wtasne po-
stacie i dialogi.
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Lekcje w sieci

wyjasnia zasade dziatania sieci
komorkowej; modyfikuje pre-
zentacje w wybranym edytorze
prezentacji; potrafi wymienié
najprostsze zagrozenie i pozy-
tywne cechy dziatania w sieci; z
pomocy nauczyciela zakfada
konto pocztowe; odczytuje
znaczenie podstawowych skro-
towcow, emotikondw i emoji;
wyjasnia, czym sg Dokumenty
Google i Dropbox.

wskazuje podobienstwa i roz-
nice miedzy telefonami ko-
morkowymi i komputerami;
wymienia zasady odpowied-
niego zachowywania sie w
spotecznosci internetowej;
wymienia najwieksze zagroze-
nia zwigzane z korzystaniem z
internetu; wysyta i odbiera e-
maile; omawia zasady komuni-
kowania sie w sieci; korzysta w
podstawowym zakresie z Do-
kumentéw Google.

wyjasnia pochodzenie nazwy
telefon komodrkowy; stosuje
efekty animacji w wybranym
edytorze prezentacji; wymie-
nia najwazniejsze zasady nety-
kiety, ktérych nalezy prze-
strzegac na co dzien; wymienia
ograniczenia prawne zwigzane
z korzystaniem z internetu;
umiejetnie wyszukuje okresle-
nia negatywnych i pozytyw-
nych zjawisk zwigzanych
z dziataniami w sieci; dodaje
dane kontaktowe do ksigzki
adresowej; krétko charaktery-
zuje komunikowanie sie za
pomocy foréow internetowych,
czatow i komunikatorow;
pracuje w chmurze i umieszcza
w niej dokumenty.

aktywnie uczestniczy w dysku-
sji; sprawnie wyszukuje po-
trzebne dane w internecie
(trafnie dobiera stowa kluczo-
we); opisuje funkcje serwera i
rutera; wymienia zalety korzy-
stania z internetu w wybra-
nych obszarach zagadnien;
sprawnie postuguje sie poczta
elektroniczng; prowadzi roz-
mowy prywatne i konferencyj-
ne z zastosowaniem wybrane-
go komunikatora; podczas
pracy w chmurze sprawnie
postuguje sie aplikacjami onli-
ne.

biegle wprowadza rézne efekty
animacji obiektow i slajdow w
wybranym edytorze prezenta-
cji; przygotowuje prezentacje
lub referat, rozwijajgc wybrane
omawiane na zajeciach zagad-
nienie; opisuje, czym powinno
charakteryzowac¢ sie bezpiecz-
ne hasto do konta pocztowego;
organizuje prace grupy w par-
ciu o mechanizmy pracy w
chmurze.
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Lekcje z multimediami

Lekcje z Scratchem

Z pomocy nauczyciela wstawia
do projektu duszki i tto z bi-
blioteki; podtgcza stuchawki i
mikrofon do gniazd kompute-
ra; nagrywa i odtwarza dzwiek
w systemie Windows za pomo-
cg Rejestratora gtosu, wymie-
nia sposoby zapisu plikédw
dzwiekowych; uruchamia pro-
gram Audacity, zapisuje dzwiek
w formacie MP3; rozumie ko-
niecznos¢ przestrzegania zasad
prawa autorskiego; wykonuje
zdjecie w trybie normalnym i
panoramy za pomocg aparatu
urzadzenia mobilnego, z po-
mocg nauczyciela uruchamia
program Movie Maker, tworzy
prosty film ze zdje¢ oraz otwie-
ra projekt utworzony w pro-
gramie Movie Maker.

z pomocg nhauczyciela rysuje
scene w edytorze obrazéw
srodowiska Scratch; korzysta z
blokdw z grupy Ruch do stero-
wania ruchem duszka; bada i
analizuje dziatanie projektu;

z pomocg nauczyciela wyko-
rzystuje do rysowania bloki z
grupy Pisak; wstawia duszka i
tto z biblioteki.

odtwarza pojedyncze nuty;
wykorzystuje synteze mowy w
systemie Windows za pomoca
Narratora; wymienia formaty
plikéw dzwiekowych; nagrywa
i zapisuje dzwiek w programie
Audacity; modyfikuje dzwiek w
programie Audacity; opisuje
podstawowe zasady dobrej
fotografii; przygotowuje scena-
riusz filmu; korzysta w pod-
stawowym zakresie z progra-
mu Movie Maker.

wstawia duszki z biblioteki i
powiela  duszki;  eliminuje
usterki i poprawia projekt;
ustawia grubos¢ pisaka; z po-
mocg nauczyciela definiuje
zdarzenia dla sceny.

uktada melodie z nut w blo-
kach, wykorzystuje rozpozna-
wanie mowy W urzadzeniu
mobilnym (wyszukiwarka Goo-
gle); krétko charakteryzuje
formaty plikéw dzwiekowych;

instaluje program Audacity;
wymienia podstawowe zasady
odtwarzania, pobierania i roz-
powszechniania utworow;
korzysta z wiekszosci dostep-
nych funkcji aparatu fotogra-
ficznego w urzadzeniach mo-
bilnych; tworzy ptynne przej-
scia miedzy zdjeciami; dodaje
do filmu narracje.

wykorzystuje bloki z grupy
Kontrola, Ruch i Czujniki; wy-
korzystuje w projekcie wykry-
wanie spotkan duszkéw; uru-
chamia pomiaru czasu; uktada
skrypty rysowania tarczy; defi-
niuje nowy blok rysowania
gwiazdek.

buduje skrypt, wykorzystujac
bloki z grupy Dzwiek, Wyglad i
Wiecej blokéw; biegle postugu-
je sie syntezg i rozpoznawa-
niem mowy w aplikacjach;
przetwarza nagranie w pod-
stawowym zakresie (np. usuwa
cisze albo szum); korzysta z
radia w internecie, podcastow
i serwisu YouTube; modyfikuje
obraz, korzystajac z wbudowa-
nego edytora zdje¢; dodaje do
filmu napisy oraz efekty wideo;
wybiera odpowiedni wspot-
czynnik proporcji, zapisuje film
na dysku i odtwarza film
we wskazanym programie;
tworzy estetyczng i ciekawa
prace; dodaje do filmu ele-
menty wideo nagrane kamerg
internetowg lub urzadzeniem
mobilnym; zapisuje film na
dysku, tak aby zajmowat nie-
wiele miejsca; tworzy jasny i
staranny przekaz multimedial-
ny.

operuje losowoscig i zmien-
nymi, wykorzystuje zmienne i
tworzy licznik; opisuje dziata-
nie gotowego projektu; udo-
stepnia projekt w serwisie
Scratch, uktada skrypty ryso-
wania pawich oczek; wywotuje
blok rysowania oraz ustala
warunki poczatkowe.

realizuje wiasne pomysty wy-
korzystywania w  projekcie
blokéw z grupy Dzwiek; wyko-
rzystuje nagrywanie dzwiekow,
synteze i rozpoznawanie mo-
wy, realizujgc wtasne pomysty;
analizuje i samodzielnie wyko-
rzystuje program Audacity;
tworzy nagrania w wybranych
formatach i wykorzystuje je w
innych aplikacjach; biegle po-
stuguje sie urzadzeniem mo-
bilnym jako aparatem fotogra-
ficznym; biegle modyfikuje
obraz, korzystajac z funkcji
dostepnych w urzadzeniu mo-
bilnym, samodzielnie realizuje
filmy wtasnego pomystu.

kreatywnie podchodzi do za-
dania, dodajgc wtasne elemen-
ty; modyfikuje i rozwija projekt
gry wedtug wtasnych pomy-
stéw; dodaje wtasne skrypty
rysowania zaprojektowanych
motywow.
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Lekcje z globusem

korzysta w podstawowym za-
kresie z ustugi Google Street
View; z pomoca nauczyciela
korzysta z programu Google
Earth oraz z wyszukiwarki in-
ternetowej; w podstawowym
zakresie korzysta z arkusza
kalkulacyjnego i programu do
tworzenia prezentacji; z pomo-
cg nauczyciela wyszukuje w
internecie informacje na
podany temat; okresla zalety
internetu.

korzysta w podstawowym za-
kresie z Ttumacza Google; wy-
korzystuje funkcje nawigacji i
panel Warstwy; wyszukuje w
internecie informacje na
podany temat i wykorzystuje je
do wtasnych zestawien;

okresla zagrozenia zwigzane z
korzystaniem z internetu.

wyszukuje w internecie istotne
informacje dotyczace dziatal-
nosci roznych instytucji; wy-
znacza odlegtosci na tréjwy-
miarowej mapie; analizuje
znalezione informacje, tworzy i
modyfikuje w arkuszu kalkula-
cyjnym proste wykresy linio-
we; analizuje dane
na podstawie wykresu; spraw-
nie postuguje sie programem
do tworzenia prezentac;ji.

Uczen, by uzyska¢ dang oceng¢, musi rowniez spetnia¢ wymagania na oceng nizsza.

sprawnie postuguje sie Google
Street View i TlTumaczem Goo-
gle; nagrywa wirtualne wy-
cieczki; na podstawie znalezio-
nych informacji tworzy w arku-
szu kalkulacyjnym wykres li-
niowy; na podstawie znalezio-
nych informacji tworzy prezen-
tacje wedtug wiasnego pomy-
stu; wykorzystuje formuty i
sortuje dane; prowadzi prezen-
tacje.

biegle postuguje sie Google
Street View i Ttumaczem Goo-
gle; kreatywnie podchodzi do
zadania, tworzac rozbudowang
prezentacje zawierajacg cie-
kawe dane oraz tworzac film
wykorzystujgcy ciekawostki o
krajach sasiadujgcych z Polskg;
pracuje w chmurze; biegle
postuguje sie programem do
tworzenia prezentacji; spraw-
nie prowadzi pokaz.
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Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow:

zadania 1 ¢wiczenia wykonywane na lekcji (praca na lekcji)

karty pracy, testy

sprawdziany i kartkowki zapowiedziane z przynajmniej tygodniowym wyprzedzeniem
zadania domowe

referaty, opracowania, projekty

prezentacje wykonywane jako pomoc na inne przedmioty

udzial w konkursach

prace dodatkowe zwigzane z zainteresowaniami informatycznymi
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Stosowane sg elementy oceny ksztaltujacej pozwalajgce na uzyskanie zwrotnej informacji na temat zaktadanych 1 osiggnietych postgpdw, zarowno dla
ucznia jak i nauczyciela.
Ocena jest zindywidualizowana i1 dostosowana do indywidualnych potrzeb rozwojowych 1 edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia.

Warunki otrzymania oceny wyzszej od przewidywanej zapisane sg w statucie szkoty.

Edyta Lasek - nauczyciel informatyki



