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WYMAGANIA edukacyjne NA OCENY SRODROCZNE i ROCZNE
dla uczniéw klasy széstej w roku szkolnym 2023/2024 z przedmiotu Informatyka

L.p.

Lekcje z aplikacjami

dopuszczajaca

wymienia i stosuje podstawo-
we zasady BHP obowigzujgce
podczas pracy z komputerem
i internetem; z pomocg na-
uczyciela korzysta z edytora
tekstu; tworzy dokument tek-
stowy; wypetnia trescig wsta-
wiong przez nauczyciela tabe-
le; przygotowuje prostg grafi-
ke; z pomoca nauczyciela two-
rzy prezentacje, stosuje w edy-
torze grafiki wektorowej na-
rzedzia ksztattéw i tworzy pro-
ste figury geometryczne, z
pomoca nauczyciela pisze tekst
w edytorze grafiki wektorowe;j.
Wymienia czynniki spowalnia-
jace prace komputera.

dostateczng

wyjasnia, czym jest Dzien Bez-
piecznego Internetu (DBI) i jak
sie go obchodzi w Europie iw
Polsce; wstawia tabele w edy-
torze tekstu, wypetnia jg tre-
Scig i formatuje; tworzy liste
numerowang; W podstawo-
wym zakresie samodzielnie
korzysta z edytora tekstu, edy-
tora grafiki, arkusza kalkulacyj-
nego i z programu do tworze-
nia prezentacji; przygotowuje
zrzut ekranu, tworzy prezenta-
cje zawierajacq zrzuty ekranu;
sprawnie wspodtpracuje w gru-
pie, zwalnia przestrzen dysko-
W3 poprzez usuniecie niepo-
trzebnych plikdw, wykorzystuje
w edytorze grafiki wektorowej
narzedzia ksztattéw;

tworzy w edytorze grafiki wek-
torowe] proste figury geome-
tryczne; pisze tekst w edytorze
grafiki wektorowe;.

Wymagania na ocene
dobrg
Uczen:

wymienia zasady ustawiania
bezpiecznego hasta, modyfiku-
je obramowanie i cieniowanie
komoérek tabeli; wpisuje tekst
zgodnie z podstawowymi za-
sadami edycji; zaznacza wy-
brane fragmenty zrzutu ekra-
nu i wkleja je do edytora tek-
stu;

dba o czytelnos¢ dokumentu
(m.in.  formatuje  wpisany
tekst, z rozmystem rozmiesz-
cza obiekty na stronie); aktyw-
nie poszukuje informacji na
wybrany temat, korzystajac z
réznych zrdédet; nagrywa nar-
racje w edytorze dzwieku i
dodaje jg do slajdéw; tworzy w
dokumencie tekstowym odno-
sniki do zasobdéw zapisanych
na dysku; eksportuje plik tek-
stowy do pliku PDF; prze-
ksztatca w edytorze grafiki
wektorowej figury geome-
tryczne; tworzy w edytorze
grafiki wektorowej prosty ry-
sunek ztozony z figur.
modyfikuje tekst w edytorze
grafiki wektorowej; zamienia
fotografie na grafike wektoro-
wa.

bardzo dobra

zna cele DBI, organizuje prace,
uwzgledniajgc stopien wazno-
$ci zadan i pilnos¢ ich wykona-
nia; dba o czytelnosc i estetyke
dokumentu (m.in. formatuje
wpisany tekst, z rozmystem
rozmieszcza obiekty na stro-
nie); dba o estetyke dokumen-
tu (m.in. dopracowuje wyglad
elementéw graficznych); two-
rzy infografiki na wybrany te-
mat; prezentuje efekty swojej
pracy szerokiemu gronu od-
biorcéow; tworzy film z prezen-
tacji; dba o estetyke prezenta-
cji; prezentuje efekty swojej
pracy szerokiemu gronu od-
biorcéw; wymienia podzespoty
komputera wptywajgce na jego
sprawnos$é; usuwa z systemu
pliki tymczasowe; tworzy w
edytorze grafiki wektorowe;j
zaawansowany rysunek ztozo-
ny z figur; wykorzystuje narze-
dzie Tekst w edytorze grafiki
wektorowej i grafike do two-
rzenia dokumentow.

celujaca

wymienia osoby i instytucje
mogace udzieli¢ pomocy w
razie probleméw powstatych w
wyniku pracy z komputerem i
korzystania z internetu;
czynnie uczestniczy w organi-
zacji DBI na terenie szkoty;
wykazuje sie kreatywnosciag w
realizacji zadan; organizuje
prace grupy; przygotowuje
prezentacje na temat podze-
spotow  wptywajacych na
sprawnos$¢ komputera;
prowadzi czes¢ lekcji dotyczacg
podzespotow komputera
wptywajgcych na jego spraw-
nos¢.
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Lekcje z algorytmami

korzysta w Scratchu z aplikacji
do znajdowania elementu
najwiekszego; z pomocg na-
uczyciela tworzy w Scratchu
liste; uktada bloki w projekcie
Scratcha wedtug instrukcji na-
uczyciela; opisuje, na czym
polega najlepsza strategia wy-
szukiwania liczcby w podanym
zakresie kolejnych liczb catko-
witych; opisuje algorytm mno-
zenia dwdch liczb; opisuje za-
sady testu sprawdzajgcego
znajomos¢ tabliczki mnozenia;
znajduje srodowisko Blockly;
sprawdza dziatanie niektérych
blokéw; z pomoca nauczyciela
opisuje algorytm pisemnego
dodawania dwdch liczb.

omawia algorytm ustawiania
wedtug wzrostu, tworzy w
Scratchu liste; losuje wartosci
liczbowe; z pomoca nauczycie-
la projektuje w Scratchu pro-
gram realizujacy algorytm po-
szukiwania elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym; planuje
algorytm wyszukiwania liczby
w podanym zakresie kolejnych
liczb catkowitych; z pomocg
nauczyciela projektuje w Scra-
tchu program realizujgcy za-
planowany algorytm, planuje
algorytm mnozenia dwdch
liczb; z pomocg nauczyciela
projektuje w Scratchu test
sprawdzajacy znajomos$¢ ta-
bliczki mnozenia, z pomocg
nauczyciela projektuje w Bloc-
kly program realizujacy algo-
rytm wyszukiwania liczby w
danym zbiorze, przedstawia
algorytm pisemnego dodawa-
nia dwoch liczb; przedstawia
algorytm pisemnego odejmo-
wania mniejszej liczby od wiek-
szej.

wyjasnia, czym jest algorytm;
dokonuje analizy prostego
zadania; na podstawie wska-
zowek w podreczniku projek-
tuje w Scratchu program reali-
zujacy algorytm znajdowania
minimum, program realizujgcy
algorytm poszukiwania ele-
mentu w zbiorze nieuporzad-
kowanym, program realizujgcy
algorytm wyszukiwania liczby
w danym zbiorze; korzysta z
rozbudowanych blokéw wa-
runkowych; realizuje w arku-
szu kalkulacyjnym algorytm
pisemnego dodawania.

dokonuje analizy  bardziej
skomplikowanych zadan;
opisuje algorytm znajdowania
minimum i maksimum w da-
nym zbiorze; projektuje w
Scratchu program realizujacy
algorytm znajdowania mini-
mum i maksimum, program
realizujgcy algorytm poszuki-
wania elementu w zbiorze nie-
uporzgdkowanym; korzysta z
rozbudowanych blokéw wa-
runkowych; definiuje wtasny
blok z parametrem; wykorzy-
stuje operatory matematyczne
do wykonywania w projekcie
obliczen; tworzy nowy blok z
parametrami;  projektuje w
Scratchu test sprawdzajacy
znajomos¢ tabliczki mnozenia;
korzysta z komunikacji z uzyt-
kownikiem; projektuje pro-
gram realizujgcy algorytm wy-
szukiwania liczby w danym
zbiorze; realizuje w arkuszu
kalkulacyjnym algorytm pi-
semnego odejmowania mniej-
szej liczby od wieksze;j.

rozbudowuje w Scratchu pro-
gram realizujacy algorytm po-
szukiwania elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym;
projektuje w Scratchu program
realizujgcy algorytm zliczania
elementéw w zbiorze nieupo-
rzgdkowanym; analizuje liczbe
porownan algorytmu; wpro-
wadza do projektu modyfikacje
wedtug wiasnych pomystéw;
doskonali projekt wedtug wta-
snych pomystéw; analizuje
zamiane blokéw na kod pro-
gramu w jezykach Python lub
JavaScript, modyfikuje zreali-
zowane algorytmy pisemnych
dziatan arytmetycznych
(np. odejmowanie wiekszej
liczby od mniejszej, dodawanie
trzech liczby).
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Lekcje z liczbami

korzysta w podstawowym za-
kresie z arkusza kalkulacyjne-
go: wpisuje tekst i liczby do
arkusza, formatuje dane, za-
znacza je, edytuje, konstruuje
tabele z danymi,

opisuje, na czym polega kod
paskowy, opisuje zasady za-
miany liczb na znaki z klawiatu-
ry.

wpisuje proste formuty obli-
czeniowe z wykorzystaniem
danych wprowadzonych
do arkusza; uzywa autosumo-
wania, rozbudowuje istniejgce
tabele przez dodawanie ko-
lumn lub wierszy w wyznaczo-
nych miejscach; wprowadza
proste serie daty i czasu za
pomocg mechanizméw arkusza
i formut, wpisuje proste formu-
ty obliczeniowe z wykorzysta-
niem danych wprowadzonych
do arkusza; zamienia kod na
liczby; opisuje zasady zamiany
znakéw z klawiatury na liczby.

wprowadza proste serie da-
nych za pomocg mechani-
zmow arkusza i formut, wigcza
mechanizm prostego filtrowa-
nia, filtruje dane; wpisuje daty
do arkusza, formatuje je, za-
znacza i edytuje, konstruuje
tabele z datami i obliczaniem
czasu; przeprowadza losowa-
nia w arkuszu, symulujgc rzut
monetg zamienia liczby na
kod, zamienia liczby na znaki z
klawiatury i odwrotnie.

wprowadza serie i wykonuje
obliczenia na danych, sortuje i
filtruje dane uzyskujgc odpo-
wiedzi na zadane pytania;

pracuje w grupie na Dysku
Google, wpisuje proste formu-
ty obliczeniowe z wykorzysta-
niem dat wprowadzonych do
arkusza, korzysta z funkcji ma-

tematycznej LOS.ZAKR oraz
funkcji statystycznej
LICZ.JEZELI; kontroluje i
sprawdza poprawnos¢ obli-

czenr; wykonuje wykres na
podstawie otrzymanych da-
nych; zamienia kod na ciag
jedynek i zer; odczytuje wyrazy
zapisane za pomocg uktadu
kwadracikéw; korzysta z ko-
déw QR.

potrafi samodzielnie zaplano-
wac obliczenia dotyczace cig-
géw liczbowych i skompliko-
wanych serii danych; samo-
dzielnie planuje i opracowuje
zagadnienia wymagajgce sor-
towania i filtrowania danych;
formutuje wtasne propozycje
wykorzystania zagadnien zwig-
zanych z datami i czasem
W rozwigzywaniu problemoéw;
potrafi zaplanowa¢ samodziel-
nie doswiadczenie losowe i
opracowac je w arkuszu; po-
stuguje sie sprawnie liczbami
zapisanymi w postaci ciggu
jedynek i zer, tworzy witasne
kody QR.
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Lekcje w sieci

opisuje, kiedy warto korzystac
z mozliwosci wysytania wia-
domosci z zatgcznikiem; wysyta
wiadomos¢ z zatacznikiem do
jednego odbiorcy; korzysta z
portalu do nauki jezyka angiel-
skiego; opisuje prospoteczne
znaczenie korzystania z portalu
Freerice, wyjasnia, czym jest
Wikipedia, wymienia prace z
wykorzystaniem komputera w
jego otoczeniu, wymienia apli-
kacje pokazujace wyglad nieba,
opisuje, czym jest liternet;
formatuje zawartos$¢ tabeli w
edytorze tekstu.

wysyta wiadomos$é do wielu
odbiorcéw; korzysta z automa-
tycznego ttumaczenia online,
korzysta w podstawowym za-
kresie z artykutow umieszczo-
nych w Wikipedii, wymienia
zawody, w ktérych potrzebne
sg kompetencje informatyczne,
korzysta z aplikacji pokazujgcej
wyglad nieba, krétko charakte-
ryzuje formaty elektronicznych
ksigzek; wstawia strone tytu-
towg do istniejgcego dokumen-
tu.

wyjasnia znaczenie odbioréw:
odbiorca gtéwny, odbiorca
DW, odbiorca UDW; wysyta
wiadomos¢ do wielu odbior-
cow z uwzglednieniem opcji
DW i UDW, korzysta z automa-
tycznego sprawdzania pisowni
w edytorze tekstu, wymienia i
opisuje siostrzane projekty
Wikipedii; sprawnie wyszukuje
informacje w Wikipedii i jej
siostrzanych projektach, oma-
wia prace wykonywane z wy-
korzystaniem kompetencji
informatycznych w rdéznych
zawodach, korzysta z aplikacji
pokazujacych wyglad nieba na
komputerze (Google Earth) i
telefonie, sprawnie wyszukuje
informacje na zadany temat,
ustawia zawartos$¢ tabeli w
porzadku alfabetycznym;
opisuje funkcje znakéw nie-
drukowalnych.

Uczen, by uzyska¢ dang ocene, musi rowniez spetnia¢ wymagania na ocen¢ nizszg.

pakuje wybrane pliki do pliku
skompresowanego zip; rozpa-
kowuje plik skompresowany
zip; stosuje automatyczne
sprawdzanie pisowni w edyto-
rze; korzysta z zawartosci sio-
strzanych projektow Wikipedii,
wymienia i krétko opisuje za-
wody okreslane jako informa-
tyczne; samodzielnie postuguje
sie aplikacjami pokazujacymi
wyglad nieba na komputerze
i telefonie, wyszukuje w inter-
necie zdjecia ciat niebieskich;
korzysta z darmowej literatury
zamieszczonej w internecie,
stosuje znaki niedrukowalne
podczas pracy z tekstem;
wprowadza numeracje stron w
dokumentach  wielostronico-
wych; tworzy system odnosni-
kéw wewnatrz dokumentu
tekstowego.

sprawnie korzysta z serweréw
do przesytania duzych plikow,
samodzielnie wyszukuje strony
pomocne w nauce jezyka ob-
cego, redaguje artykuty w wy-
branych projektach Wikime-
didw; opisuje nietypowe zasto-
sowanie komputera w pracy;
wyszukuje w internecie strony
o tematyce astronomicznej i
korzysta z nich; wyszukuje w
internecie strony z literaturg i
korzysta z nich; dba o estetyke
wykonanej pracy.
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Sposoby sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow:

zadania 1 ¢wiczenia wykonywane na lekcji (praca na lekcji)

karty pracy, testy

sprawdziany i kartkowki zapowiedziane z przynajmniej tygodniowym wyprzedzeniem
zadania domowe

referaty, opracowania, projekty,

prezentacje wykonywane jako pomoc na inne przedmioty

udzial w konkursach

prace dodatkowe zwigzane z zainteresowaniami informatycznymi

zadania wykonywane podczas nauki zdalnej
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Stosowane sg elementy oceny ksztaltujacej pozwalajgce na uzyskanie zwrotnej informacji na temat zaktadanych 1 osiggnietych postgpdw, zarowno dla
ucznia jak i nauczyciela.
Ocena jest zindywidualizowana i1 dostosowana do indywidualnych potrzeb rozwojowych 1 edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia.

Warunki otrzymania oceny wyzszej od przewidywanej zapisane sg w statucie szkoty.

Edyta Lasek - nauczyciel informatyki



